Manual de instrucciones

Se recomienda conservar este manual,
contiene informacién importante.
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INTRODUCCION

iGracias por comprar el Globo terraqueo multimedia!

Estamos comprometidos en ofrecer los mejores juguetes para
entretener y educar a su hijo. Con el Globo terraqueo multimedia
los niflos pueden jugar y explorar el mundo aprendiendo geologia,
cultura, paises y mucho mas gracias a los juegos, datos y videos de
la prestigiosa cadena de television BBC.

Globo

Altavoz
Botones de volumen

Lapiz tactil

Pantalla LCD
Boton ON/
OFF
Panel de Puerto Micro-USB
actividades Sostén para el
Lapiz tactil
Botones de Botdn Modo
flechas iA EXPLORAR!
Control de
brillo
Botones de
Juegos seleccion
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

e Globo terraqueo multimedia

e Un cable Micro-USB

e Un manual de instrucciones

ADVERTENCIA:

Todos los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas
de plastico, alambres y etiquetas, no son parte de este juguete y
deberian ser desechados para la seguridad de su hijo.

Usar bajo la vigilancia de un adulto.

NOTA:
Conserve el manual. Contiene informacién importante.

SISTEMA DE SUJECION EN EL
EMBALAJE

@ Gire el sistema de sujecion en
sentido contrario a las agujas del
reloj.

@) Tire de él hacia afuera, ya no lo
necesitard mas.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Asegurese de que el juguete esta apagado.

2. Localice el compartimento de las pilas en la base del globo.
Utilice un destornillador para abrirlo.

3. Si hay pilas instaladas en la unidad,
extrdigalas tirando de un lateral.

4. Coloque 4 pilas AA nuevas segun
muestra el dibujo. Se recomienda el
uso de pilas alcalinas para un mejor
rendimiento del aparato.

5. Coloque de nuevo la tapa y cierre
el compartimento, asegurandose de
que el tornillo estd suficientemente
apretado.
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ADVERTENCIA

¢ Se recomienda el uso de pilas alcalinas o pilas recargables con
carga completa de alta calidad para un mejor rendimiento.

¢ Utilice unicamente el tipo de pilas recomendadas.

¢ No mezcle pilas nuevas y viejas.

* No utilice pilas de diferentes tipos.

* Reemplace todas las pilas cada vez que se cambien.

¢ No utilice pilas deterioradas.

e Instale las pilas correctamente respetando los signos de
polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

* No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

« Las pilas deben ser instaladas por un adulto o bajo su supervision.

¢ Retire las pilas usadas del juguete.

« Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante
un largo periodo de tiempo.

* No acerque ni tire las pilas al fuego.

¢ No intente recargar pilas normales.

* Retire las pilas recargables del juguete para su carga.

* Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia

@ de un adulto. @

* Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad
de todos. Este simbolo indica que este producto y sus
pilas no deben tirarse a la basura al final de su vida
util, sino que deben ser depositados en contenedores
especiales, para poder reciclarlos adecuadamente
y asi evitar dafios en el medio ambiente o efectos
perjudiciales para la salud. Por favor, respete la
normativa vigente y recurra a un Punto Limpio o a los
servicios destinados para tal fin en su localidad.

e Los simbolos Hg, Cd, o Pb indican que las pilas contienen
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb)
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/
CE).

¢ La barra debajo del contenedor indica que el producto
estd en el mercado después del 13 de agosto de 2005.
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Cémo conectar un adaptador (no incluido)

* Asegurese de que la unidad esté apagada.

* Conecte el adaptador al puerto Micro-USB del globo.

* Enchufe el adaptador a una toma de red.

Nota: El uso de un adaptador sustituira a las pilas cuando esté en uso.

Guia estandar para juguetes con adaptador y

productos electrénicos
* Juguete no recomendado para nifos menores de 3 afos.

¢ Como con todos los aparatos electronicos, se deben tomar
algunas precauciones para evitar descargas eléctricas.

« No deje el juguete conectado al adaptador durante largos
periodos de tiempo.

¢ Utilice solo un transformador para juguetes con salida DC 5V.

* No limpie la unidad con agua mientras esté enchufada.

¢ No utilice mas de un adaptador.

* El adaptador no es un juguete.

@ * Sj el cable flexible externo o el cable del adaptador estuviera @

dafado, debe ser reemplazado por piezas especiales del
fabricante o de su representante.

Caracteristicas eléctricas del adaptador
Entrada: 230 V CA~50 Hz, 200 mA (max.)
Salida:5VCC=15A,75VA 65V CC=1A,5VA

CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

1. Botén ON/OFF

Pulse y mantenga pulsado el Botédn ON/OFF durante unos
segundos. El globo se encenderd y dard un mensaje de
bienvenida.

2. Lapiz tactil

Para comenzar a jugar, toque con el Lapiz tactil sobre la superficie
del globo o en uno de los botones del Panel de actividades.

3. Control de volumen

Pulse los Botones de volumen - o + para bajar o subir el volumen de
sonido del globo. 4

®
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4. Suministro de electricidad

La unidad funciona con 4 pilas AA o un adaptador Micro-USB 5V 1A
(no incluido).

5. Desconexién automatica

Para preservar la duracion de las pilas, el Globo terraqueo multimedia
se apagara automaticamente tras aproximadamente 5 minutos sin
actividad. Puede encenderlo de nuevo pulsando el Botén ON/OFF.

NOTA:

Dentro delembalaje el producto tiene activado elModo Demostracion.
Una vez extraido de la caja, togue sobre el Globo con el Lapiz tactil,
o en uno de los botones de juego en el Panel de actividades, para
desactivar el Modo Demostracion.

ACTIVIDADES

1. iA Explorar!

En este modo de juego puedes elegir una de las 11 categorias

del Globo. Toca con el Lapiz tactil los Botones de flechas para
@ seleccionar una categoria: @

Continentes
Paises

Animales
Geologia
Monumentos
Capitales
Idiomas
Banderas
Monedas

Area y poblacién
Misceldnea
Cuando hayas seleccionado una de las categorias anteriores, toca
sobre el globo con el Lapiz tactil para aprender datos de esa
categoria.
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2. Juegos

Activa los juegos tocando sus iconos en el
Panel de actividades con el Lapiz tactil, y sigue
las instrucciones de tus dos compafieros de
viaje en el Globo, Sara y Roberto, en las tres
actividades incluidas:

* LA VUELTA AL MUNDO
« EL GRAN DESAFIO
* PLANETA MISTERIOSO

CONEXION A ORDENADOR

Puede conectar el Globo terrdqueo multimedia a un ordenador en
caso de gue necesite restaurar la unidad o realizar modificaciones
en el firmware del producto. Para ello, vaya a la pagina web
leapfrog.com/conectar y descargue e instale en su ordenador la
aplicacion LeapFrog Connect®. Siga para ello las instrucciones de la
aplicacion durante su instalacion.

@ Los requisitos del sistema se encuentran en la seccién “Requisitos @
del Sistema”, en las “Preguntas frecuentes” de la web
https://www.leapfrog.com/es-es

ADVERTENCIA

Una parte muy pequeia de la poblaciéon experimenta ocasionalmente
en su vida diaria crisis epilépticas o pequefas pérdidas de conciencia
al exponerse a ciertas luces o colores parpadeantes, especialmente
las procedentes de la television.

Aungue el Globo terraqueo multimedia no aumenta ese riesgo,
recomendamos a los padres que vigilen el juego de sus hijos. Si su
hijo experimentase mareos, alteracion de la vision, desorientacion o
convulsiones, consulte inmediatamente con su médico.

Estar muy cerca de una pantalla durante un periodo de tiempo
prolongado puede causar fatiga. Recomendamos descansar 15
minutos por cada hora de juego.
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OTRAS NOTAS:

Laelectricidad estatica puede causar problemas en el funcionamiento
del Globo terraqueo multimedia. En aquellas ocasiones en las que se
dé un funcionamiento incorrecto en la unidad por problemas con la
electricidad estatica, debe reiniciar la unidad manteniendo pulsado
el Botén ON/OFF durante varios segundos hasta que la unidad se
apague. A continuacion, pulse y mantenga presionado el botén de
encendido durante 3 segundos para encender la unidad nuevamente.
Silos errores en el funcionamiento a causa de electricidad estatica se
producen durante el proceso de descarga, desconecte el cable USB,
borre el archivo daflado y a continuacion reinicie la unidad siguiendo
los pasos descritos anteriormente. Luego vuelva a conectar el cable
USB vy reinicie el proceso de descarga.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

1. Mantenga el producto lejos de la luz directa del sol o de
cualquier otra fuente de calor.

2. Apague la unidad cuando no vaya a usarla durante un largo

@ periodo de tiempo. @

3. No deje caer la unidad o intente desmontarla.

4. Limpie la unidad con un pafo ligeramente himedo.

5. No exponga el dispositivo a la humedad o al agua.

6. Este juguete solo se puede conectar con un equipo de Clase |l
(marcado con este simbolo [O]).

Como usar el Lapiz tactil

* No utilice el Lapiz tactil si estd en mal estado o roto.

« Coloque el Lapiz tactil en el sostén de la base cuando no vaya a
utilizarlo.

Coémo limpiar la pantalla LCD

¢ Limpie la pantalla con un pafo suave limpio y ligeramente
humedecido.

¢ No utilice disolventes ni abrasivos. Seque la pantalla después
de limpiarla. Se puede limpiar la pantalla tantas veces como sea
necesario.

5422 LF Globe PG_SP.indd 7 12/26/2019 11:11:55



®

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razoén la unidad deja de funcionar o lo hace con

irregularidad, por favor, siga estos pasos:

1. Apague el juguete.

2. Quite las pilas.

3. Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, vuelva a
poner las pilas.

4. Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

5. Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.

Si el problema continla, por favor, péngase en contacto con

nuestro Servicio de Atencidn al Cliente a través de la pagina web

leapfrog.es. Las consultas deben ser realizadas por un adulto.

Precaucion: Modificaciones o cambios que no hayan sido

expresamente aprobados por la parte responsable de su

cumplimiento podrian anular la autorizacién al usuario para

operar sobre el equipo.

Exencion de y limitacién de la responsabilidad
LeapFrog y sus proveedores en ningln caso seran responsables
de cualquier dafo o pérdida que resulte del uso de este manual.

@ LeapFrog y sus proveedores tampoco serdan responsables, en @
ningun caso, de dafos o reclamaciones de terceros como resultado
del uso de este software. LeapFrog y sus proveedores no seran
responsables en ningln caso de cualquier daflo o pérdida causado
por la eliminacion de datos por un mal funcionamiento de la unidad,
agotamiento de su bateria o reparaciones. Por favor, asegurese de
hacer copias de seguridad de datos importantes en otros medios
para evitar la pérdida de datos.

Cable USB: El cable USB con ferrita se debe utilizar con este equipo
para garantizar el cumplimiento de los limites de la directiva EMC
2004/108 CE. Use solamente el cable USB con ferrita incluido con
el producto para garantizar el cumplimiento de los limites de la
directiva EMC 2004/108 CE.

PRODUCTO

LED CLASE 1
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Para buscar mas informacion

acerca de los productos visite
nuestra pagina web.

@ leapfrog.es @

Para obtener informacion acerca de la
garantia, visite esta pagina web
leapfrog.com/legal

LeapFrog Enterprises, Inc.,

es propiedad de VTech Holdings Limited.
TM & © 2019 LeapFrog Enterprises, Inc.
Todos los derechos reservados.

Impreso en China.
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